Mathematik BS Gelnhausen

DERIVE Mini-Fibel

Was willst du erreichen?

Wie du das mit Derive machst!

Eine Funktionsgleichung eingeben, z.B. f(x) = x*

f(x):=x"2in die Eingabezeile schreiben (WICHTIG: Funktion f wird mit dem Zeichen , : =" definiert)

Eingabe von Dezimalzahlen wie 0,5

Eingabe durch Punkt statt Komma: ,0.5"

Funktionswert berechnen lassen

Funktionsgleichung eingeben; dann ,f(3)=" 0.a. eingeben; Anklicken der Symbole neben Eingabeleiste
(Naherungswert mit , ®™" (links neben Eingabezeile) mdglich)

Ausdruck aus Algebra-Fenster bearbeiten/korrigieren/in Editorzeile einfiigen

F3 oder per rechtem Mausklick Menu 6ffnen und ,,Bearbeiten" angeben

Ausgabefenster (Algebra & Grafik) tibersichtlich anordnen

In Meniileiste unter ,Fenster" -> ,vertikal anordnen" werden Algebra- & Graphikfenster nebeneinander dargestellt

Algebra-/Graphik-Fenster aktivieren

Anklicken, so dass es blau umrandet dargestellt wird; so ist die zugehdrige Symbolleiste fiir Algebra- bzw.
Graphikfenster aktiviert

Einen Graphen (Plot) erzeugen

Eingegebenen Gleichung/Objekt im Algebra-Fenster markieren (blau unterlegt), ins 2D-Fenster wechseln, Button
ZEICHNE (Sinuszeichen) anklicken; auf diese Art kdnne mehrere Graphen hintereinander in dasselbe KOS gezeichnet
werden

Abschnittsweise definierte Funktion graphisch darstellen,
z.B.: f(x) = x%in [2; 3]

fix):=IF(x= 2 and x< 3, x*'2) oder mithilfe der charakteristischen Funktion:
3):=CHI(2,%,3)* x"2

Wertetabelle erzeugen

Funktionsgleichung eingeben und aktivieren (blau) ; in Mendlleiste unter Analysis-> Tabelle anklicken; Eingabe der
Variable (,x") und wie beim Taschenrechner Anfangs- und Endwert sowie Schrittweite; Eingabe durch Vereinfachen
(fir exaktes Ergebnis wie /2 ) oder Approximieren (fir evtl. Naherung wie 1,4142135)

Fir Ausdruck: Graphik ins Algebra-Fenster kopieren

Im Graphikfenster: in Meniileiste ,Bearbeiten" -> ,Fenster Kopieren"
Fir Ausschnitt: in Meniileiste ,Markieren und Kopieren™ -> per Maus mit gedriickter linker Taste Bereich markieren
und in Algebra-Fenster mit rechter Maustaste -> ,Einfiigen"

Graphen beschriften

Graphikfenster aktivieren; Mendleiste ,Einfligen" -> ,Annotation" (bzw. F12) -> ...

Graphen ,abfahren™ (x-Wert und zugehérigen Funktionswert anzeigen)

Graphikfenster aktivieren; sogen. ,Spurmodus" wird mit F3 aktiviert, dadurch werden Punktkoordinaten in der
,Statuszeile™ (am unteren Fensterrand) angezeigt

Darstellungsbereich des KOS verandern

Bei aktiviertem Graphikfenster per Pfeilsymbole in der Symbolleiste kann gezoomt werden, um Schnittpunkte oder
Verlaufe besser nachvollziehen zu kdnnen (Ausprobieren!);
Genauer Darstellungsbereich: in Meniileiste unter ,Einstellen® -> , Zeichenbereich® / ,Bildausschnitt" vornehmen

Trigonometrie: x-Achse des KOS in BogenmaB skalieren ( 77 )

Graphikfenster aktivieren; in Menlileiste ,Extras" -> ,Anzeige" den Registerpunkt ,Achsen™ anklicken; bei horizontaler
Skalierung statt , 1" ,,pi" eingeben (in Symbolleiste zu finden)

Gleichung lésen — Nullstellen berechnen
Bsp. x"3+x72-2=0 oder sin(3x)=0 oder exp(2x+1)*x=0

Gleichung eingeben und markieren -> Mendileiste ,Losen" -> , Ausdruck™ anklicken; Lésungsvariable angeben,
algebraische Lésungsmethode und reelle Zahl definieren, dann auf ,Lésen® klicken (Naherungswert mit ,numerisch")

Betragsfunktion |x|
Gaussklammerfunktion/Integer/Treppenfkt. [x]

Wurzel

e-Funktion e~x

Natirlicher Logarithmus In

Exponentialfunktion b~x

Logarithmusfunktion log vx

Verkettete Funktionen: |2x+1]|, e”(2x+2), In(3x-1) etc.

ABS(x)

FLOOR(x)

Wurzelzeichen in Symbolleiste anklicken
In Symbolleiste ,&" mit ~ oder
LN(x)

b~x

LOG(x,b)

ABS(2x+1), EXP(2x+2), LN(3x-1) etc.

oder SQRT(x)
EXP(X)

Differentiation: Ableitung erzeugen

Funktionsgleichung markieren -> in Menlileiste ,Analysis" -> Differenzieren -> Vereinfachen
(Ableitungsfunktion neu benennen: in Eingabezeile: f1(x):= ... mit F3 markierten Abl.term einfiigen)

Verhalten im Unendlichen (X — £00)

Funktionsgleichung markieren -> in Meniileiste ,lim"™ anklicken -> ... (links- und rechtsseitiger Grenzwert mdglich)

Wendetangente berechnen

Koordinaten des Wendepunkts in Punkt-Steigungs-Form eingeben: (¥ — ;) = f (x)-(x—X,) -> in Meniileiste
,LOsen" -> als Losungsvariable y angeben -> Ergebnis ist Gleichung der Wendetangente

Integration: Bestimmtes Integral
Unbestimmtes Integral (Menge der Stammfunktionen)

Funktionsgleichung markieren -> anklicken -> ...

Scharfunktionen

Scharparameter wird beim Ableiten/Integrieren als Konstante betrachtet — nicht als Lésungsvariable angeben

Lineares Gleichungssystem losen

Algebrafenster aktivieren; in Meniileiste ,Lésen" -> ,System"; Anzahl der Gleichungen angeben; Gleichungen
eingeben; Losungsvariablen angeben (Fensterausschnitt blau markieren) -> ,Losen"

(Linear-)Faktoren ausmultiplizieren (z.8. (x+2)(x-1)(x-4))

Faktoren eingeben -> in Meniileiste ,Vereinfachen" -> ,Multiplizieren" (rational angeben) -> , Ausmultiplizieren®

Polynomdivision

Division eingeben -> in Meniileiste ,Vereinfachen" -> ,Multiplizieren" (rational angeben) -> ,Ausmultiplizieren®
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Eingabezeile, Algebrafenster und Graphik-Fenster

Die Eingabe von Gleichungen, Funktionen, Gleichungssystemen etc. erfolgt nur lber die Eingabezeile.

Es gibt zwei Fenster: das Algebrafenster und das Graphikfenster. Beide Fenster kénnen parallel bearbeitet
werden (ber eine Einstellung im Graphikfenster unter dem Menilipunkt Fenster (vertikal, horizontal, als Kaskade)
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2. Zeichnen von Graphen

Eingeben der Funktionsgleichung im Algebrafenster.

Markieren der Funktionsgleichung im Algebrafenster.

Offnen des Graphikfensters.

In dessen Mendileiste -> ,Einfligen™ — Graph wird der Graph gezeichnet.

Derive 5
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Losen von Gleichungen

Eingabe der Gleichung (iber die Eingabezeile. Durch Driicken der Eingabetaste erscheint die Funktion im
Algebrafenster (Syntax fiir Funktionseingaben ,f(x):=......")

Losen der Gleichung Uber die Meniileiste -> ,Lésen™ —> ,Ausdruck®
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Markierten Ausdruck losen
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Ableiten von Funktionen

Eingabe der Gleichung (iber die Eingabezeile. Durch Driicken der Eingabetaste erscheint die Funktion im
Algebrafenster.

Ableiten der Funktion lber den Menlipunkt Analysis — Differenzieren.

Derive 5
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Ableitung des markierten Ausdrucks berechnen
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